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I. PRUEBA TEORICA (TEMAS)
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. Tratamiento de excepciones. Implementacién en Java. Ejemplos practicos (Metodologia de la

Seguridad en el sistema UNIX. (Sistemas operativos abiertos)

La programacion Shell en UNIX. Tipos de Shell. (Sistemas operativos abiertos)

Gestion, administracion de la memoria en un sistema operativo. (Sistemas operativos I y II).
Algoritmos voraces. Caracteristicas, elementos comunes y estructura de estos algoritmos
(Metodologia de la Programacion)

Distribucién de probabilidad en variable aleatoria bidimensional discreta: momentos, esperanza
matematica y varianza en variable aleatoria bidimensional. Distribuciones marginales,
condicionadas. Incorrelacidon e independencia de variables aleatorias (Estadistica).

Verificacién formal de programas. Importancia de la verificacion interna frente a la validacion.
Concepto de sistema formal. El sistema formal de Hoare (Metodologia de la Programacion).

El lenguaje Unificado de Modelado (UML): Historia; conceptos; Bloques basicos de construccion,
Reglas de combinacion de bloques y Mecanismos comunes; y estuctrura del
lenguaje.(Ingenieria de software I)

Ciclos de vida y metodologias y procesos de desarrollo para la construccion de aplicaciones
software.Enumere y describa los distintos tipos de ciclos de vida, asi como la estructura basica
de mas metodologias/procesos de desarrollo que los soportan. (Ingenieria de software I)
Teoria de la normalizacién. Normalizaciéon basada en dependencias funcionales. Definicidn de la
Primera Forma Normal (1FN), Segunda Forma Normal (2FN), Tercera Forma Normal (3FN) y
Forma Normal de Boyce-Codd (FNBC) (Bases de Datos II).

Herencia y polimorfismo. Implementacidén en Java Ejemplos practicos (Metodologia de la
Programacion)

Procesamiento de transacciones en SGBD. Gestion de concurrencia. Procedimientos de
recuperacion (Bases de Datos II).

Arquitectura DPA (TCP/IP) Modelos de referencia. Protocolos mas comunes: TCP, UDP, IP,
ICMP, ARP. Caracteristicas diferenciadas de IP v6 (Teleinformatica)

ATM (Modo de Transferencia Asincrono) Modelo de referencia. Niveles de adaptacién y servicios
(Teleinformatica )

Configuracion de LAN. Estandares. Descripcién de elementos: cableado, concentradores,
commutadores, puentes y encaminadores. Configuracion de clientes y servidores mediante
TCP/IP. (Redes de area local)

Paradigmas de la programacion: Descripcion e historia. Describa los conceptos fundamentales
de al menos tres paradigmas de la programacién que conozca (Tecnologia de la Programacion).
Proceso Unificado de Racional (RUP). Conceptos, caracteristicas y mejores practicas, dimension
temporal y flujos de trabajo(Ingenieria de software II)

Estadistica descriptiva: Variable estadistica unidimensional: Medidas de posicion o localizacion,
medidas de dispersién y medidas de forma(Estadistica)

Fondo de Maniobra de una empresa: Concepto, finalidad, formas de calculo y valores.
(Economia de la empresa)

El Plan General de Contabilidad Espafiol. (Contabilidad general)

programacion).

Desarrollo de la prueba tedrica

La prueba serd escrita y consistird en el desarrollo de un tema a elegir por el alumno,
entre 3 temas extraidos al azar. La duracion estd estimada en una hora y treinta
minutos.

II. PRUEBA PRACTICA

La prueba sera escrita y consistira en la realizacidén de un caso practico relativo a
cinco de los temas del apartado anterior, que se comunicaran oportunamente. La
duracién esta estimada en de cuarenta y cinco minutos.
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