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MODULO 1. FUNDAMENTOS DE INGENIERIA MULTIMEDIA (6 ECTS)
Lenguaje multimedia y desarrollo artistico: arte y multimedia, conocimiento de
usuarios. (1,5 ECTS)
Guion multimedia: analisis, elaboracion, modelos y técnicas (1,5 ECTS)
Direccidn y gestion de proyectos multimedia (3 ECTS)

MODULO 4. MULTIMEDIA EN MOVIMIENTO: ANIMACION (18 ECTS)
Animacion en dos dimensiones: conceptos basicos, técnicas (3 ECTS)
Modelado 3D: conceptos y técnicas basicas (1,5 ECTS)

Animacion en tres dimensiones: conceptos bdsicos, técnicas (1,5 ECTS)
Herramienta de animacion vectorial (6 ECTS)
Herramienta de generacién 3D (6 ECTS)

PROYECTO FINAL DE EXPERTO (6 ECTS)

Realizacion, elaboracidn, presentacién y defensa de un Proyecto Final de Experto tutorizado
con una carga académica de 6 créditos ECTS.

Péaginalde 1l



